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4 Componentes de software

Los sistemas de informacién son la agrupacién de varios elementos que operando en conjunto bajo unas premisas definidas logran el objetivo de mantener en operacion
dichos sistemas. A continuacion, se relacionan algunos de estos elementos necesarios para garantizar la continuidad del funcionamiento del sistema.

4.1 Licenciamiento
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Tipos de licencia de software

En Colombia segun la norma que regula este tema se encuentra en la Ley 603 de 2000,
llamada ley de licencias de software (o también Ley para cumplimiento de las licencias de
software ), las licencias de software se clasifican segun el uso final y las libertades que el
autor ofrece de su producto al usuario final. Por lo tanto, es importante conocer el tipo de
licenciamiento de software:

1
O también llamado software de codigo cerrado, es aquel en el que el autor no
transmite ninguno de los derechos de ejecucion, copia, modificacion, cesion o
redistribucion al comprador, sino que solo establece las condiciones bajo las cuales
el usuario puede utilizar el programa.

2 Shareware
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4.1 Licenciamiento

Una licencia de software es un contrato que describe los derechos legales del uso autorizado de un sistema de informacion,
programa u aplicativo. En otras palabras, es un acuerdo en el que el fabricante o proveedor del software le otorga a una i)
persona u organizacién un permiso para utilizar un determinado producto.

Una accién de aceptacion inequivoca de este contrato se efecta cuando se descarga e instala a través del medio oficial de (
distribucion del producto a instalar, es decir que, aunque no se firme un documento explicitamente cuando se realizan las

operaciones descritas en el contrato (generalmente: descarga, instalacion, configuracion) que causan la aceptacion de las
condiciones de aceptacion es considerado legalmente como si se firmara un contrato de [[EaE] AN

Tipos de licencia de software

En Colombia segun la norma que regula este tema se encuentra en la Ley 603 de 2000,
llamada ley de licencias de software (o también Ley para cumplimiento de las licencias de

fi ), las lic ias de se ifi segun el uso final y las libertades que el
autor ofrece de su producto al usuario final. Por lo tanto, es importante conocer el tipo de
licenciamiento de software:
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4.2 Seguridad

hace referencia a las medidas de seguridad, a nivel de
aplicacion (incluidas en la codificacion), cuyo proposito es impedir el acceso no autorizado, el robo
o el secuestro de datos o codigos dentro de la aplicacion. Incluye las consideraciones de
seguridad a tener en cuenta en el momento de desarrollar y disefiar aplicaciones, ademas de los
sistemas y las técnicas para proteger las aplicaciones después de distribuirlas.

Para lograr el objetivo de hacer seguras las aplicaciones se debe incluir aspectos en el hardware,
software y procedimiento que minimicen las vulnerabili de idad. La ia de
publicacion de la aplicacion servicios de informacion requieren el empleo de un conjunto de
protocolos o procedimientos y para garantizarla se deben realizar pruebas al respecto.

En conclusion, la seguridad de las aplicaciones esta en el proceso de desarrollar, anadir y probar
caracteristicas de seguridad que deben tener las aplicaciones para evitar que respondan contra

tales como la ificacion y el acceso no autorizados. Garantizar esto es importante
porque las aplicaciones actuales ger estan disponibles a través de varias redes y
conectadas a la nueve, esto incrementa las vulnerabilidades a la que se exponen.
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MENU
1 Software propietario
2 Shareware
Consiste en la distribucién de una version gratuita y limitada en sus funciones
respecto de la aplicacion que es de pago. Con esta licencia se le permite al usuario
su uso por un tiempo y funciones delimitadas, pero cuando el tiempo finaliza, el
usuario debera pagar o desinstalar el programa.
3 Freeware
4 OEM (Original Equipment Manufacturer)
5 Licencia corporativa por volumen
Eli i del uso de no licenciado acarrea sanciones administrativas hasta de 200 salarios minimos legales mensuales vigentes (200 SMMLV) para todos

los administradores de la empresa, segun lo estipule la Superintendencia de Sociedades.
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Tipos de licencia de software

En Colombia segun la norma que regula este tema se encuentra en la Ley 603 de 2000,
llamada ley de licencias de software (o también Ley para cumplimiento de las licencias de
software ), las licencias de software se clasifican segun el uso final y las libertades que el
autor ofrece de su producto al usuario final. Por lo tanto, es importante conocer el tipo de
licenciamiento de software:

O también llamado software de cadigo cerrado, es aquel en el que el autor no
transmite ninguno de los derechos de ejecucion, copia, modificacion, cesion o
redistribucion al comprador, sino que solo establece las condiciones bajo las cuales
el usuario puede utilizar el programa.

2 Shareware
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MENU
1 Software propietario
2 Shareware
3 Freeware
EEETEEENEEGEE permite la instalacion y uso gratuito de la aplicacion y todos sus
componentes sin que requiera alguna suscripcion, hacer el registro es opcional pero
no tiene costo o pago, sin embargo, el codigo fuente se mantiene limitado.
4 OEM (Original Equipment Manufacturer)
5 Licencia corporativa por volumen
Elincu imi del uso de no licenciado acarrea sanciones administrativas hasta de 200 salarios minimos legales mensuales vigentes (200 SMMLV) para todos

los administradores de la empresa, segun lo estipule la Superintendencia de Sociedades.
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1 Software propietario
2 Shareware
3 Freeware

[EEERTEEITENEE permite la instalacion y uso gratuito de la aplicacion y todos sus
componentes sin que requiera alguna suscripcion, hacer el registro es opcional pero
no tiene costo o pago, sin embargo, el codigo fuente se mantiene limitado.

4 OEM (Original Equipment Manufacturer)
5 Licencia corporativa por volumen
Elinct imiento del uso de soft no licenciado acarrea sanciones administrativas hasta de 200 salarios minimos legales mensuales vigentes (200 SMMLV) para todos

los administradores de la empresa, segln lo estipule la Superintendencia de Sociedades.
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2 Shareware
3 Freeware
4 OEM (Original Equipment Manufacturer)
5 Licencia corporativa por volumen
NS Ique generalmente adquieren las empresas dado que estipula
un namero aproximado de equipos en los que puede ser instalado y utilizado el
programa dentro de la misma compania.
Eli i del uso de no licenciado acarrea sanciones administrativas hasta de 200 salarios minimos legales mensuales vigentes (200 SMMLV) para todos
los administradores de la empresa, segun lo estipule la dencia de
4.2 Seguridad
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1 Analisis de requerimiento
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El desarrollo de aplicaciones méviles no implica Unicamente la codificacion o programacion, también requiere de analizar y
entender las necesidades del cliente, crear modelos que hagan mas facil el proceso de desarrollo, la planeacion del proyecto, y

otras actividades involucradas. o= g - moln,
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Hardware/ Software

USUARIOS ANALISTAS
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6. REQUISITOS FUNCIONALES

[Por cada requisito funcional agregar la siguiente tabla (Obligatorio)]

Nombre del [Nombre del requerimiento]
requerimiento
Identificador [Identificador del requerimiento: Este debe ser creado de la siguiente
manera: RF-[Tipo proyecto]-[consecutivo]

RF: Significa requerimiento funcional
Tipo proyecto: existen tres tipos de proyectos:
1. NU: Proyecto nuevo
2. ME: Proyecto mejora
3. MM: Proyecto mantenimiento
Consecutivo: Colocar un numero de tres digitos
Ejemplo: RF-MM-001]
Descripcion [Describa la solicitud realizada por el cliente]

Rol

Prioridad B- M -
A
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3 Principios basicos de usabilidad

La usabilidad es un término que recoge una valoracion de la calidad de la experiencia de usuario cuando interactia con un
producto o sistema. Para medirla se hace a través del estudio de la relacion que se produce entre las herramientas disehadas y
los usuarios que las usan, para determinar la eficiencia en el uso de los diferentes elementos ofrecidos en las pantallas y la

" o : 9 e ] '
efectividad en el cumplimiento de las tareas que se pueden llevar a cabo a través de ellas. En conclusion, se puede definir la ‘
A
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Facilidad de aprendizaje

Se puede emplear una unidad de tiempo para determinar lo que
demoran los usuarios en usarla de manera correcta y realizar las
operaciones basicas y comunes.

Facilidad y eficiencia de uso

Se peude usar una unidad de tiempo para establecer cuando tiempo
se demora un usuario en realizar una operacion completa de su que
hacer con la herramienta de trabajo.

Facilidad de recordar el funcionamiento

Capacidad de recordar las caracteristicas y forma de uso de un
sistema se debe usar para volver a emplearlo en el futuro.
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SComponentes de software

Los sistemas de informacion son la agrupacion de varios elementos que operando en conjunto bajo unas premisas definidas logran el objetivo de mantener en operaciéon
dichos sistemas. A continuacion, se relacionan algunos de estos elementos necesarios para garantizar la continuidad del funcionamiento del sistema.
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1 Software propietario
2 Shareware

Consiste en la distribucion de una version gratuita y limitada en sus funciones
respecto de la aplicacion que es de pago. Con esta licencia se le permite al usuario
su uso por un tiempo y funciones delimitadas, pero cuando el tiempo finaliza, el
usuario debera pagar o desinstalar el programa.

3 Freeware
4 OEM (Original Equipment Manufacturer)
5 Licencia corporativa por volumen

Elincumnlimiento del uso de software no licenciado acarrea sanciones administrativas hasta de 200 salarios minimos leaales mensuales viaentes (200 SMMLV) para todos
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Sentencia SELECT basica

SELECT * | { [DISTINCT] columna | expresion [alias], ... }
FROM Tabla;

= En la linea del SELECT se seleccionan las columnas o
expresiones que se desean mostrar/consultar.
= DISTINCT suprime valores duplicados
= columna | expresion indica las columnas o una expresion con estas
= alias define un nuevo nombre para la columna resultado

= En la linea del FROM se seleccionan las tablas que son fuente
de los datos
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i Capacidades de la sentencia SELECT

Proyeccion en Tabla Empleados Seleccién en Tabla Empleados

EMP_ID EMP_NOMBRE EMP_CARGO EMNP_JEFE EMP_FECH EMP_SALARIO EMP_COMISION DEP_ID EMP_ID EMP_NOMBRE EMP_CARGO EMP_JEFE EMP_FECH EMP_SALARIO EMNP_COMISION DEP_ID
1000 LOPEZ PRESIDENTE 7000000 10 1000 PRESIDENTE 1 7000000

Juntura (Join) de la tabla
Empleados v | |

tabl
CRG | SCRL] = i i,
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SELECT-Basicas-30 ING LUIS CARLOS

Esp. en Gestion y Seguridad de Bases de Datos- CTPI

Seleccionando todas las columnas

Enter statements

lsELECT = =

FROM Departamentos;

SELECT Dep_Id, Dep_ Nombre, Dep_Localizacion
FROM Departamentos;

Save Script | Clear Screen | Cancel|

PEeeS0NaNE8- PP0X0ON O00OFOCEDE GDCRE “CL] = mm i

Seleccionando columnas especificas

Enter statements
SELECT Dep_Id, Dep_Nombre ;I
FROM Departamentos;

Save Script I Clear Screen Cancel

[ DEP_NOMBRE
10 [CONTABILIDAD
20 INVESTIGACION
30 VENTAS
40 [OPERACIONES
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Dos expresiones equivalentes?

Enter statements Enter statements
ISELECI Emp Nombre, Emp Salario, 12 * Emp Salario + 100000 |SELECT Emp Nombre, Emp Salario, 12*(Emp_Salario + 100000)
FROM Empleados; FROM Empleados;

Executel Save Script | Clear Screen | Cancel Executel Save Script | Clear Screen I Cancell

[EMP_NOMBRE | EMP_SALARIO | 12°EMP_SALARIO+100000 [EMP_NOMBRE | EMP_SALARIO | 12*(EMP_SALARIO+100000)
[LoPEZ 7000000 84100000 LLoPEZ 7000000 | 85200000
[BENAVIDEZ [ 2900000 34900000 [BENAVIDEZ 2900000 [ 36000000
[corDOBA 2700000 32500000 [corDOBA 2700000 33600000
UIMENEZ 2775000 33400000 UIMENEZ [ 2775000 34500000
[MARTINEZ 1200000 14500000 IMARTINEZ 1200000 15600000

NO SON EQUIVALENTES

iendo-Sentencias-SELECT-Basicas-30 ING LUIS CARLOS ® aQ a Mm 2 o ®

Valores NULOS

Enter statements
lSEI.ECT Emp_Nombre, Emp_Salario, Emp_Comision
FROM Empleados:;

= Un valor NULL es un
valor NO disponible, NO
asignado, NO conocido
o NO aplicable.

Execute I Save Script | Clear Screen | Cancel

Un NULL NO es lo | [ |
. EMP_NOMBRE | EMP_SALARIO | EMP_COMISION
mismo que CERO o un T [ e
espacio en blanco. [BENAVIDEZ [ 2900000
[corDOBA [ 2700000
UIMENEZ [ 2775000
[MARTINEZ [ 1200000 1100000
|[ARTEAGA [ \ 700000

1600000

TO DO |
MEeE00aDaS - D002  O0DFOQECE GO RE "SR] m - i
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= ELNA Conceptos generales de bases de datos
MENU
Ejemplo DML
A continuacién, se muestra como se inserta una fila a la tabla persona, luego como se actualiza la fila insertada y posteriormente como
se borra:
INSERTM persona (id_persona, nombres, apellidos, correo)
VALUES (1, ‘Ana lis’,’Mendez','"ana@rmail.com’);
UPDATE persona SET nombres = ‘Ana Lis’ WHERE id_persona = 1;
DELETE FROM persona WHERE id_persona = 1;
< Regresar Continuar >
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N
Sentencias de control (DCL):
Son las sentencias empleadas por los administradores de la base de datos para realizar tareas como, por ejemplo, crear usuarios y
concederles o revocar los privilegios. Se usa el término DCL del inglés Data Control Language.
Ejemplo DCL
En el ejemplo se le da permisos a un usuario llamado userdb de la base de datos de nombre biblioteca_db para que pueda insertar,
actualizar, borrar y consultar datos de la tabla persona desde el mismo computador donde esta instalada la base de datos (localhost).
GRANT INSERT, UPDATE, DELETE, SELECT [¢ /RJIIEEE db.persona TO userdb@‘localhost’;
Sentencias de control de transacciones (TCL):
Un pequenio grupo de sentencias que permiten procesar en bloque operaciones DML garantizando que se efectien todas y cada una
de las operaciones o ninguna. TCL del inglés Transaction Control Language.
< Regresar Continuar >
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Conceptos basicos
programacion orientada a
objetos

En este componente formativo se abordan los conceptos clave del
aradigma orientado a objetos, entre los que se encuentran la
abstraccion, encapsulamiento, modularidad, jerarquia yj
i Adici sei los de clases
y objetos desde la perspectiva de este paradigma.
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7/\ Conceptos basicos programacion orientada a objetos

i Introduccién

Algunos de los elementos fundamentales que se usan para la descripcion de un algoritmo en un lenguaje de programacion son los identificadores, los cuales pueden ser
variables o constantes, dependiendo del comportamiento de los valores que registramos en ellos.

Estos identificadores se componen principalmente de tres elementos: nombre del identificador, valor almacenado y posicién fisica de la memoria donde se encuentra. Para
poder utilizar identificadores, se debe realizar el proceso de declaracion del identificador donde se define el tipo de dato asociado, el cual indica el tamano a reservar en la
% el nombre de dicho identificador. Dependiendo del lenguaje de programacion utilizado, existen diferentes tipos de datos, entre los mas comunes encontramos los

int, string y char.
Sin embargo, los identificadores tienen restricciones, ya que por la estructura de su construccion, sélo pueden almacenar un valor a la vez, el cual debe coincidir con el tipo
de dato definido (Aguilar, 2021).

Cuando el problema a desarrollar requiere gran cantidad de informacion y adicionalmente la informacion se compone de diversos tipos de datos, el mecanismo de
identificadores se vuelve obsoleto, no solo por la gran cantidad de estructuras de memoria que se deberan construir, sino que su gestion también sera mas compleja.

Por ejemplo, si se necesita gestionar la informacion de una agenda de contactos electronica, donde por cada contacto se desea almacenar el nombre, apellidos, alias,
teléfono, correo, direccién, notas y nimero de acceso rapido para llamadas, al seguir el modelo de almacenamiento temporal de datos con identificadores, debera crear una
variable por cada uno de los datos de contacto, teniendo cuidado de asignar el tipo de dato correcto, algo similar se presenta en la siguiente tabla al utilizar el lenguaje de
programacion Java:

Declaracion de identificadores en Java

Continuar >
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Declaracion de identificadores en Java

String nombre;

String apellido;

String alias;

String telefono;

String correo;

String direccion;

String notas;

int numeroAccesoRapido;

Proyectando graficamente lo que pasa en la memoria del computador, donde se esta realizando el proceso de declaracion
de variables, se podria ver algo similar a lo que representa la siguiente figura.

Continuar >
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en la memoria

de id

0x3456 OxXXXX 0x9452 OxXXXX 0xA421 OxXXXX 0xAc01

OxXXXXX OxXXXX OXXXXX 0xDcOF OxF83F OxXXXXX Ox4A7866
= e

OxXXXX 0xA9350 0xC4219 OxXXXXXX 0x8765A3 OXEA5678A3 0xFO98FA69
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Representacion de identificadores en la memoria

i

0x3456 OxXXXXX 0x9452 OxXXXX 0xA421 0xXXXX 0xAc01

0XXXXX OXXXXX OXXXXX 0xDcOF O0xF83F 0XXXXX Ox4A7866
EN e

0xXXXX 0xA9350 0xC4219 OxXXXXXX 0x8765A3 0XEA5678A3 0xF098FA69
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1 Paradigma orientado a objetos

El paradigma orientado a objetos es un concepto que inicié en los afios 70, pero que se logré estandarizar alrededor de 1997 con la aparicion del Lenguaje Unificado de
Modelado UML, teniendo presente que la palabra objetos no hace referencia necesariamente a componentes graficos de un sistema de informacion (Rumbaugh et al.
2004).

Abstraccion

Segun Booch et al. (2007), = ) <>
. ncapsulamiento

para que un sistema o modelo )

sea orientado a objetos debe RoduiRHcRd

tener los siguientes Jerarquia

elementos: Polimorfismo <> @

- Booch et al. (2007)
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1.3 Modularidad

Modularidad

‘&/ La modularidad es la propiedad que permite dividir una aplicacion o sistema en partes mas pequenas, idealmente deben Ver infografia B
B
d o ser muy independientes (bajo acoplamiento) y altamente funcionales (alta cohesion).

1.4 Jerarquia

Las jerarquias son clasificaciones y ordenaciones de las abstracciones de un problema (Aguilar, 1998), permiten comprender de forma general la estructura de un sistema y
favorecen, en algunos casos, la reutilizacién de caracteristicas y compor i de las iones definidas.

Las jerarquias que se producen desde el punto de vista de la estructura de objetos se les conoce como agregacion y composicion, y las jerarquias que se producen desde
las estructuras de clases se les conoce como generalizacion y especializacion.

< Regresar Continuar >
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Elementos que conforman un computador

Computador de escritorio

Monitor Teclado Mouse Torre

Dependiendo del nivel de dependencia que existe entre la abstraccion que agrupa y las abstracciones que son partes, se definen relaciones de composicion o
agregacion.

La representacion de las uniones entre las abstracciones de una jerarquia usa simbolos diferentes para diferenciar lo que son jerarquias de clases y jerarquias de objetos.

< Regresar Continuar >
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previ/\

todas las figuras planas pueden calcular su area.

Ejemplo de polimorfismo en figuras planas

Calcular Area

e fleste

En la jerarquia de clases del ejemplo anterior las e circulo y triang heredan las caracteristicas de la abstraccién figura plana incluyendo el
comportamiento de Calcular Area. Sin go, este p i tiene di formas de dependiendo qué abstraccion de la jerarquia es la que la
utilice.
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Clase
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Personas
nombre
ve. g apellido
o S o
Objetos s et estatura
Objetos
genéro
Comer
Hablar
1&? ~ Reir .
s A AR
‘I
< Regresar

IDeEeR0 O* " o@8077- 00000 "0

& safari  Archivo Edicién Historial Ventana  Ayuda W O B ® 2 © W8 T Q & © Lun10demar 9:19p.m.

— sena

Conceptos basicos programacion orientada a objetos
N
| Clasey objetos
Clase Objetos

Identidad Persona personal: Persona persona2: Persona

nombre Emilse
Atributos apellido Perez
edad 39
Nppietaues estatura 1.50
genéro Femenino Masculino
Métodos Informar datos Informar datos Informar datos

personales personales personales
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